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Penggunaan Teknologi Informasi khususnya komputer tidak terbatas pada orang
dewasa saja, namun dapat pula digunakan oleh anak-anak usia sekolah termasuk
Sekolah Dasar. Pengetahuan siswa-siswi Sekolah Dasar Negeri Mansahang (SDN
Negeri Mansahang) tentang aplikasi komputer yang masih kurang inilah yang
mendasari pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini. Kolaborasi
kegiatan pengabdian antara mahasiswa dan dosen ini bertujuan untuk
memberikan sosialisasi pengenalan komputer dasar bagi siswa kelas V dan VI di
Sekolah Dasar Negeri Mansahang. Metode Pelaksanaan kegiatan ini adalah
ceramah dan diskusi. Hasilnya menunjukkan tingkat antusiasme siswa-siswi cukup
baik pada saat kegiatan sosialisasi menunjukkan adanya peningkatan pemahaman
tentang aplikasi komputer dasar termasuk penggunaan microsoft office untuk
kegiatan mengetik sederhana.
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Pada abad ke-21 ini, teknologi, informasi, dan komunikasi telah menjadi kebutuhan utama banyak
orang sehingga kita diharuskan untuk setidaknya mengenal teknologi informasi yang telah
berkembang pesat ini. Salah satu teknologi informasi yang terus berkembang adalah komputer.

Komputer merupakan seb

uah alat elektronik yang telah diprogram untuk dapat melakukan berbagai

tugas secara cepat. Kajian terkait pengenalan komputer ini sangat dianjurkan karena dengan adanya
teknologi yang begitu maju saat ini, kita dapat memberikan berbagai informasi dunia dalam satu
genggaman [1]. Penggunaan komputer sebagai sebuah teknologi modern nyatanya tidak hanya
terbatas pada orang dewasa atau remaja, namun dapat juga dipelajari oleh usia anak-anak [2]. Selain
itu, pemahaman dan pengusaan teknologi informasi ini tidak hanya lagi menjadi kebutuhan pelajar di
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tingkat menengah atau mahasiswa, namun juga telah mulai diperkenalkan sejak di tingkat Sekolah
Dasar [3]. Salah satu upaya memperkenalkan komputer di usia sekolah adalah dengan melakukan
sosialisasi pengenalan komputer di Sekolah Dasar.

Secara umum, pentingnya pengenalan komputer kepada siswa Sekolah Dasar adalah agar
siswa memperoleh pengalaman belajar yang lebih kaya dan menarik serta menjadi lebih siap
menghadapi tantangan yang makin kompetitif di masa yang akan datang [4]. Di sisi lain, peran
pendidikan dasar tidak terbatas pada memberikan pengetahuan akademis saja, namun juga mencakup
keterampilan digital yang relevan dengan tantangan pada era modern ini [5].

Selain itu, bagi sekolah dasar, teknologi mampu memberikan potensi besar guna
memperbaiki dan memperkaya proses pembelajaran di kelas [6]. Penggunaan komputer dalam bidang
pendidikan juga dapat mempermudah siswa untuk mencari informasi yang lebih banyak melalui
aplikasi-aplikasi pendidikan [7]. Di tambah lagi, sangat penting bagi siswa dalam memahami konsep
komputer sebagai benda mati (alat) yang digunakan oleh manusia ini berguna untuk memudahkan
dan menyelesaikan pekerjaan mereka [8];[9] Oleh sebab itu, upaya memperkenalkan teknologo
komputer sejak usia dini dapat membantu siswa mengidentifikasi tren teknologi yang akan mereka
hadapi di masa mendatang [10].

SD Negeri Mansahang merupakan sebuah Sekolah Dasar yang terletak di Desa Mansahang
Kecamatan Toili Kabupaten Banggai Provinsi Sulawesi Tengah. Berdasarkan Data yang diunggah
pada laman kementerian Pendidikan Dasar dan Sekolah Menengah, SD Negeri Mansahang telah
terakreditasi B. Berdasarkan pengataman dan wawancara singkat dengan pihak sekolah SD Negeri
Mansahang dapat diasumsikan bahwa permasalahan siswa pada umumnya adalah meskipun sebagian
besar siswa telah aktif menggunakan smartphone, namun mereka masih belum familiar dengan
perangkat komputer. Selain itu, pemilihan sasaran kegiatan pengabdian ini yaitu siswa kelas V (lima)
dan VI (enam) di SD Negeri Mansahang adalah untuk mempersiapkan para siswa dengan pengetahuan
dasar tentang komputer saat mereka menghadapi Asesmen Nasional Berbasis Komputer atau lebih
dikenal dengan singkatan ANBK. Dengan adanya ANBK ini menuntut para siswa untuk setidaknya
mengetahui cara mengoperasikan komputer. Ternyata masih ada siswa baik di perkotaan maupun di
pedesaan yang kurang memahami pengoperasioan computer [11]. Pengetahuan tentang aplikasi
komputer dan kemahiran dalam pengoperasian komputer menjadi penting bagi siswa. Kurangnya
pemahaman tentang pengoperasian komputer dapat menjadi salah satu faktor penghambat
pembelajaran berbasis teknologi secara efektif [12].

Oleh karena itu, kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat dalam bentuk Sosialisasi ini bertujuan
untuk memperkenalkan aplikasi komputer dasar kepada siswa kelas V (lima) dan VI (enam) di SD
Negeri Mansahang. Kegiatan ini merupakan sebuah kolaborasi kegiatan Pengabdian kepada
Masyarakat Dosen dan mahasiswa semester V (lima) Program Studi Manajemen Informatika AMIK
Luwuk Banggai. Selain itu, kegiatan ini merupakan salah satu program kerja utama mahasiswa
semester V (lima) Program Studi Manajemen Informatika dalam program MBKM (Merdeka Belajar
Kampus Merdeka). Melalui kegiatan ini diharapkan agar para siswa SD Negeri Mansahang khususnya
siswa kelas V (lima) dan VI (enam) mendapatkan pengetahuan dasar tentang aplikasi komputer yang
nantinya dapat membantu mereka dalam menghadapi kegiatan pembelajaran berbasis teknologi ke
depannya.

524



Yurike Suhertian Poyungi et al
(Sosialisasi Pengenalan Aplikasi Komputer Dasar Pada Siswa di SDN Mansahang Kecamatan Toili Kabupaten Banggai)

2. METODE PELAKSANAAN

Secara umum, kegiatan pengabdian ini menggunakan metode ceramah, diskusi dan praktik dan
dilaksanakan pada tanggal 07 September 2023. Selain itu, terdapat beberapa tahapan kegiatan yang
dilakukan yaitu:

2.1 Tahap Perencanaan

Tahap perencanaan merupakanan tahapan persiapan yang mencakup beberapa hal seperti:

1) Pembentukan tim kegiatan Pengabdian

2) ldentifikasi permasalahan melalui wawancara singkat dengan guru kelas V (lima) dan VI
(enam) dan Kepala Sekolah SD Negeri Mansahang serta

3) Permintaan izin kegiatan dan penentuan jadwal kegiatan sosialisasi

4) Pembekalan tim kegiatan pengabdian

5) Persiapan materi dan perlengkapan yang diperlukan

2.2 Tahap Pelaksanaan

Pada tahap pelaksanaan ini, tim pengabdi mengumpulkan siswa-siswi kelas V (lima) dan VI
(enam) di masing-masing ruang kelas. Kemudian, tim sosialisasi memulai kegiatan dengan penyajian
materi tentang aplikasi komputer dasar melalui powerpoint sambil melakukan sesi diskusi atau tanya
jawab. Setelah itu, tim pengabdi memberikan kesempatan kepada siswa-siswi untuk melakukan
praktik dengan menggunakan laptop yang telah tersedia. Tujuannya adalah untuk mempraktikkan
materi yang telah disajikan sebelumnya.

3. HASIL & PEMBAHASAN

Kegiatan persiapan dimulai dengan pembentukan tim sosialisasi. Tim sosialisasi terdiri dari 2 (dua)
orang dosen dan 4 (empat) orang mahasiswa Program Studi Manajemen Informatika AMIK Luwuk
Banggai. Jumlah peserta adalah 57 orang yang terdiri dari 24 siswa kelas V (lima) dan 33 siswa kelas
VI.

Selanjutnya, tim melakukan pertemuan awal guna merumuskan masalah dari hasil wawancara
yang diperoleh di SD Negeri Mansahang. Setelah itu, perwakilan tim sosialisasi melaksanakan
pertemuan kembali dengan pihak SD Negeri Mansahang, yakni Kepala Sekolah untuk meminta izin
secara lisan terkait kegiatan ini dan pembahasan jadwal kegiatan sosialisasi. Setelah mendapatkan izin
dan jadwal kegiatan sosialisasi, tim sosialisasi mahasiswa ini mengikuti pembekalan oleh Dosen dan
mendiskusikan materi yang akan disampaikan pada saat sosialisasi termasuk perlengkapan yang akan
digunakan. Berdasarkan diskusi, materi yang disampaikan antara yaitu: (1) definisi dan manfaat
komputer (2) pengenalan bagian-bagian komputer (hardware dan software, perangkat input dan
output) dan (3) materi pengenalan microsoft word.
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Gambar 1 Pertemuan tim Mahasiswa dengan Kepala Sekolah SD Negeri Mansahang

Kegiatan ini dilaksanakan pada tanggal 07 September 2023. Pada sesi pertama, sosialisasi diikuti
oleh siswa SD Kelas V berjumlah 24 (dua puluh empat) orang siswa. Lalu, dilanjutkan dengan sesi
kedua yang diikuti oleh 33 (tiga puluh tiga) orang siswa kelas VI. Kegiatan ini dilaksanakan di
masing-masing kelas mengingat belum ada ruangan di SD Negeri Mansahang yang dapat menampung
orang dengan kapasitas lebih dari 30 orang.

Pada saat pelaksanaan kegiatan, materi dimulai dengan materi pertama yaitu tentang apa itu
komputer dan manfaat komputer. Lalu, dilanjutkan dengan materi tentang bagian-bagian komputer
termasuk perangkat keras komputer sambil melakukan tanya jawab. Materi terakhir adalah tentang
pengenalan microsoft word. Penyampaian materi disajikan melalui slide power point yang
ditampilkan dengan proyektor. Gambaran situasi kegiatan ini dapat dilihat pada gambar 2.

Gambar 2 Pemaparan Materi Sosialisasi di Kelas V dan V

Pada saat pemberian materi, siswa menyimak pemaparan yang disampaikan oleh tim sosialisasi.
Tim sosialisasi juga memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait materi yang telah
disampaikan. Beberapa pertanyaan yang ditanyakan oleh siswa antara lain: (1) apakah laptop dan
komputer itu sama? (2) Kalau mau belajar komputer apakah harus punya komputer di rumah atau di
sekolah? Pertanyaan-pertanyaan tersebut dijawab secara bergantian oleh anggota tim sosialisasi.

Selain itu, tim sosialisasi pun mengajukan pertanyaan kepada siswa agar komunikasi terjalin secara
aktif selama materi berlangsung. Pertanyaan yang dilontarkan kepada para siswa di antaranya: (1)
Coba sebutkan, perangkat utama dari sebuah komputer (2) Ada yang bisa sebutkan, tiga contoh
perangkat masukan? (3) Apa alat yang digunakan untuk mencetak hasil kerja komputer? (4) aplikasi
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yang dipakai untuk mengetik dan mengedit teks atau tulisan disebut apa? (5) Jika kita ingin
menebalkan huruf dari sebuah teks, apa yang harus dilakukan?

Pertanyaan-pertanyaan tersebut dijawab oleh beberapa siswa. Jika ada siswa menyebutkan
jawaban ada yang kurang lengkap, tim sosialisasi meminta siswa lain untuk melengkapi. Misalnya,
pertanyaan nomor 1 dijawab oleh 2 orang siswa. Siswa satu menjawab perangkat utama dari sebuah
komputer adalah keyboard dan CPU, siswa yang lain menambahkan monitor, mouse.

Setelah sesi pemaparan materi selesai, para siswa juga diberi kesempatan untuk maju ke depan,
untuk melihat dari dekat perangkat komputer (laptop) yang saat itu dibawa oleh tim sosialisasi.
Tujuannya agar para siswa mendapat gambaran tentang salah satu perangkat teknologi yang
digunakan.

Selanjutnya, siswa diminta untuk melakukan praktik dasar seperti, cara mematikan dan
menghidupkan laptop; mengetik di aplikasi microsoft word, dan mengedit teks di microsoft word.
Gambaran situasi ini dapat dilihat pada gambar 3. Keaktifan siswa-siswi dalam sesi tanya jawab dan
keinginan mereka untuk terlibat dalam praktik menunjukkan antusiasme mereka.

Gambar 3 Siswa melihat perangkat komputer

Sebelum mengakhiri sesi sosialiasi, tim sosialisasi mengajukan dua pertanyaan penutup.
Pertanyaan pertama yaitu apa manfaat komputer bagi kalian. Pertanyaan tentang pendapat siswa
dijawab oleh 3 orang siswa. Ada yang menjawab bahwa komputer itu penting karena bisa digunakan
untuk belajar. Ada juga yang menjawab, komputer itu bisa digunakan untuk menonton video dan
melihat gambar. Hasil dari tanya jawab ini hampir sejalan dengan pernyataan dari Ohy, Mercy dkk
(2021 bahwa manfaat komputer sebagai media pembelajaran dapat memotivasi siswa untuk belajar
kare memunculkan teks, gambar, audio maupun animasi [13].

Pertanyaan kedua adalah apa saja manfaat yang diperoleh dari kegiatan sosialisasi ini. Sebagian
besar menjawab mereka bisa belajar tentang komputer, cara menyalakan dan mematikan komputer,
cara mengetik di microsoft word. Hasil ini jawaban dari para siswa ini sesuai dengan hasil penelitian
terdahulu dimana kegiatan pengenalan dasar komputer bermanfaat bagi siswa sekolah dasar
khususnya dalam mempelajari cara menyalakan komputer[7]. Selain itu, Hal ini seperti tergambar
pada hasil kegiatan sebelumnya yang menyimpulkan bahwa siswa-siswi bersemangat dalam
pembelajaran aplikasi Microsoft Word dikarenakan mereka belum pernah mempelajari hal ini
sebelumnya [14].

Secara keseluruhan, kegiatan ini berjalan baik dan lancar. Hal ini dikarenakan adanya dukungan

527



Jurnal Masyarakat Madani Indonesia
Vol 4 No.3 (2025) - Agustus, pp 523-529

dan kontribusi dari berbagai pihak. Namun demikian, terdapat tantangan khususnya dalam kegiatan
hal evaluasi kegiatan. Tujuannya agar penulis bisa mengukur seberapa besar dan seberapa dalam
pemahaman para siswa terhadap materi yang telah diberikan. Monitoring dan Seperti yang
diungkapkan oleh hasil penelitian terdahulu bahwa evaluasi berkala dapat menjadi alat ukur untuk
memastikan bahwa tujuan kegiatan ini tercapai melalui umpan balik dari peserta dan tim sosialisasi.
Oleh karena itu, untuk memberikan hasil yang lebih baik ada hal yang perlu ditingkatkan yaitu penulis
perlu mempertimbangkan kegiatan evaluasi dari kegiatan sosialisasi yang telah dilakukan pada
kegiatan di masa yang akan datang [15].

. KESIMPULAN

Pengenalan komputer di usia sekolah merupakan salah satu langkah untuk mempersiapkan siswa
menghadapi tantangan di masa mendatang. Berdasarkan hasil kegiatan Pengabdian kepada
Masyarakat ini, dapat disimpulkan bahwa sosialisasi pengenalan Aplikasi komputer Dasar di SD
Negeri Mansahang Kecamatan Toili Kabupaten Banggai berjalan baik dan lancar hal ini terlihat dari
adanya peningkatan pemahaman tentang aplikasi komputer dasar dari para siswa-siswi seperti
mengetahui perangkat dasar komputer dan mampu menjalankan langkah-langkah dasar dalam
pengoperasian komputer termasuk menyalakan dan mematikan komputer, membuka aplikasi
microsoft word, mengetik dan mengedit sederhana dalam microsoft word.
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